®  Photo:'M acques / The Narw

.: |
- " s
» d f }".. ?\ _. r. I.'-_: :

w
e "I



Le probleme avec le design
en ce moment est qu’il réduit
cette complexite,

James Auger

Designer et professeur associé au
M-ITI, Madére

ethicsfordesign.com



et aprés jai tout mis en open-
source, jai libérée le projet le
plus largement possible

Geoffrey Dorne

Designer et fondateur de
Design&Human, Paris

1 an 100 000 5 langues
de diffusion vues sous-titrés

20 pays de
diffusion

creative commons,
opensource, gratuit



les destinations
possibles

climats incertains, conflits,
transition, low tech, ...




le but de la pratique du design

(g ¢ ° \ o o
Le design sert a maintenir ou
ameliorer 'habitabilite du monde.”

Alain Findeli



faire les bagages

(du design)



bagage n°1
Le design est avant tout

une activite economique.



modele macroéconomique classique

consommation =

croissance economique =
augmentation des richesses =
investisssement/redistribution =
maximisation du bonheur général



1" mythe économique du design

“Le design est centré sur 'humain”



1" mythe économique du design

“Le design est centré sur 'humain”

L'humain qu'utilise le design est une persona
economique rationnelle qui optimise ses échanges
pour maximiser son bonheur (homo oeconomicus).



QUANTIFIED
SELF

YOU ARE JUST
A NUMBER

Can you make yourself healthier and happier by logaing ¥
every snore, step and mood swing? As a8 Californian f j
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- : Fraiu i ks
trand for obsessional data-tracking makes its wa}x over
here, Tim Chester covers his body in gadgets to find out
if setf-knowledge is power, Photograph by Paul Stuart
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2¢m mythe économique du design

“Les ressources sont illimitées”



2¢m mythe économique du design

“Les ressources sont illimitées”

Les ressources sont “données par la Nature” et sont
donc a valeur nulle.






3™ mythe économique du design

“Les externalités sont une défaillance
dans l'activité économique”



3™ mythe économique du design

“Les externalités sont une défaillance
dans l'activité économique”

Pollution, mise en décharge, enfouissement,
emissions de gaz a effet de serre ne sont pas inclus
dans les modeles économiques.



Loptimum du prix ne peut donc pas étre atteint.



bagage n°2
Dans quel(s) monde(s) vit
le design et les designers ?



RCP2,6 RCP8,5
Evolution de la température moyenne en surface (entre 1986-2005 et 2081-2100)

un monde qui se réchaufle

Source : GIEC
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Source : The Limit to Growth,

the 30-Year Update



bagage n°3
Les nouvelles technologies

nous sauveront.*

*nous naurons pas a remettre en cause nos modes de
vie et permettrons a quelques uns de continuer a vivre
confortablement grace a la précarité de milliers dautres.



OurWorld
G(?l??r?lwprlmary energy consumpttlt?n {JNBMOO -2015

— Wind and solar

140,000 TWh = Modemn biofuels
= Nuclear electricity
= Hydroelectricity

120,000 TWh

Natural gas

100,000 TWh

80,000 TWh .'-' .
— Crude oil
60,000 TWh
40,000 TWh
= Coal
20,000 TWh
= Traditional biofuel

Nos sociétés (riches et occidentales) se sont
développées grace a une abondance €énergétique
et lexploitation d'autres humains de leur habitat.



Energie : les chiffres-clés du G20* en 2017

40+3,7% (£)+2,1% ’ +2%

0 >
11,1 Gtep 27 GtCO,
Croissance Hausse croissante Rebond des
économique de lademande | |gmissions de CO,..
A parité de pouvoir d’achat d’é ne rgl e
2016 : +3,1% 2016 : +1% 2016 : +0,5%
2005-15 : + 3,5% 2005-15 : + 1,6% 2005-15:+1,7%

* :le G20 représente environ 80% de la consommation mondiale d’énergie
** : CO, énergie — émissions liées a la combustion d’énergie (>80% des émissions de CO,)

La croissance économique est corrélée

a la production énergétique et donc a

5 . Source : Enerdata, bilan
laugmentathn du COZ' énergétique mondial, 2018
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Consommation énergetique du Numérique rapportée a la consommation électrique totale

W
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emfpmmBest Case emfilmmExpected e=ges=\\orst Case ==l==Expected revised ==@mmRevised higher growth and EE

Figure 2 : Evolution 2010-2020 de la consommation énergétique du Numérique rapportée a la consommation électrique mondiale’

[Source: calculé par The Shift Project a partir des données publiées par Andrae et Edler (2015)]

Source : The Shift Project, rapport intermédaire



Consommation eénergetique du Numerique - 2017

" Terminaux = Reésaux = Data Centers = Production

Source : The Shift Project, rapport intermédaire



REN : Référentiel Environnemental du Numérique
Production Phase

Impacts

Primary Energy (MJ)
GHG (kgCO,e)
Water (Litres)

Gallium|[ Ga] (mg)
Indium[In] (mg)
Tantalum[Ta] (mg)

Copper[Cu]  (g)

Cobalt[ Co ] (g)

Palladium[Pd] (mg)

Quantities

Installed base in 2017 (Million units)

Annual production (Million units)

Equipments

Smartphone Connected TV

Tableau 5 : Référentiel environnemental du numeérique (REN), Production Phase

[Source: calculé par The Shift Project]

Source : The Shift Project, rapport intermédaire



REN: Référentiel Environnemental du Numérique
Run Phase

Equipments

Yearly im C cted
Bailviiligec Laptop Smartphone  Data Center onr:\a, 4

Electricity usage (kWh)
GHG - France (kgCO2e)
GHG - EU (kgCO,e)
GHG - USA (kgCO,e)
GHG - China (kgCO,e )

Quantities

Installed base in 2017 (Million units)

Annual production (Million units)

Tableau 6 : Référentiel environnemental du numérique (REN), Run Phase
[Source: calculé par The Shift Praject]

Source : The Shift Project, rapport intermédaire



THE COMING FLOOD OF DATAIN AUTONOMOUS VEHICLES
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les destinations possibles

(pour le design)



point de départ (passif)
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énergie illimitée,
ideologie moderne,
monde(s) abondants,
modéle de croissance,
gestion des risques,
écosystemes ignorés

possibles destinations

Terre avec

limites

eécosystémes precaires ou
détruits, modéle post-
croissance, ressources
et énergie limitées,
gestion des dégats et
adaptation des modes
de vie



point de départ (passif)
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énergie illimitée,
idéologie moderne,
monde(s) abondants,
modéle de croissance,
gestion des risques,
ecosystemes ignorés

zone d’étude

étude et proposition de
pratiques de conception
pour accompagner vers
une Terre limitée

possibles destinations

Terre avec

limites

eécosystemes precaires ou
détruits, modéle post-
croissance, ressources
et energie limitées,
gestion des dégats et
adaptation des modes
de vie



travailler sur les territoires pour
sadapter avec les communautés



Rhyl, Pays de Galles, 2013
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d'importantes défenses cotieres pour
d'importants risques d'inondations
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intégrer de nouveaux modeles
technologiques (low-tech)



Wikipedia is hosted by the Wikimedia
Foundation, a non-profit organization that also
hosts a range of other projects.

Wikipedia apps are now available:
Download for iOS on the App Store
Download for Android on Google Play
View full list of available Wikipedia apps

English

5 705 000+ articles

Espafiol
1 463 000+ articulos

Pycckumn
1 492 000+ cTartei

Italiano
1 457 000+ voci

Portugués
1 003 000+ artigos

WIKIPEDIA

The Free Encyclopedia

B4

1118 000+ &&&E

Deutsch
2 213 000+ Artikel

Francais

2 035 000+ articles

R

1019 000+ 18£8

Polski

1 296 000+ haset

XA Read Wikipedia in your language ‘

Commons

Freely usable photos & more
Wikibooks

Free textbooks

&B  Wikiversity

| | | l Free course materials

Wikivoyage
Free travel guide

~ Wikinews
- Free news saurce

Wikiquote
Free quote compendium

W
I

[f®i]

Wiktionary
Free dictionary

Wikidata
Free knowledge base

MediaWiki
Free & open wiki application



LOW<-TECH MAGAZINE

This is a solar-powered website, which means it sometimes goes offline 2%
About | Low-tech Solutions | High-tech Problems | Obsolete Technology | Archive | Donate | M\

How to Build a Low-
tech Website?

Low-tech Solutions

Our new blog is designed to radically reduce the
energy use associated with accessing

our content.
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From the sixteenth to the twentieth century, urban farmers
grew Mediterranean fruits and vegetables as far north as
England and the Netherlands, using only renewable energy.

High Speed Trains are Killing the European
Railway Network
High-tech Problems

High speed rail is destroying the most valuable alternative to
the airplane; the “low speed” rail network that has been in
service for decades.

Hand Powered Drilling Tools and Machines
Obsolete technology

During the last quarter of the 19th century, a radically
improved generation of tools appeared.

Contrary to its fully glazed counterpart, a passive solar
greenhouse is designed to retain as much warmth
as possible.

Electric Velomobiles: as Fast and Comfortable
as Automobiles, but 80 times more Efficient
Low-tech Solutions

About a quarter of the existent wind turbines would suffice
to power as many electric velomobiles as there are people.

The Sky is the Limit: Human-Powered Cranes
and Lifting Devices

Obsolete Technology

The only advantage that fossil-fuelled powered cranes have
brought us, is a higher lifting speed

If we want the internet to keep working in circumstances
where access to energy is more limited, we can learn
important lessons from alternative network technologies.

How to Downsize a Transport Network: The
Chinese Wheelbarrow

Obsolete Technology

For being such a seemingly ordinary vehicle, the
wheelbarrow has a surprisingly exciting history.

Wood Gas Vehicles: Firewood in the Fuel Tank
Obsolete Technology

During the Second World War, almost every motorised
vehicle in continental Europe was converted to
use firewood.

Obsolete Technology

Most modern heating systems are primarily based on the
heating of air. This seems an obvious choice, but there are far
worthier alternatives.

Aerial Ropeways: Automatic Cargo Transport for
a Bargain

Obsolete Technology

Cargo tramways can be fully or partly powered by gravity, and
some deliver excess power that can be utilized to generate
electricity or to drive cranes or machinery in nearby factories

N 47%

page 1 /6 »
LOW<-TECH MAGAZINE
SERVER STATS FORECAST INFO CONTACT
Location: Barcelona today % About the site © Kiris De Decker
Time: 21:02 CEST tomorrow & Power solar [at] lowtechmagazine [dot] com
Battery Status: 47% capacity, using battery day after tomorrow 4 Colophon Nfw ™
Power Used: 1.15W Donate

Uptime: up 1 week, 3 days, 7 hours, 10 minutes

Privacy Policy



quelques principes du low tech

(1) Remettre en cause les besoins

(2) Concevoir et produire réellement durable

(3) Orienter le savoir vers [économie de ressources
(4) Rechercher Iéquilibre entre performance et
convivialité

(5) Relocaliser sans perdre les bons effets déchelle

...]



réapproprier les outils
politiques et technologiques
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Born in 2010: How much is left for me?

A % | th ? (] &

2020 2050 2060 2070 2080 2090
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“Dans une société ou la décision
politique endigue lefhcacité de loutil,
non seulement les destins personnels
sepanouiront, mais de nouvelles formes
de participation politique verront le jour.”

Ivan Illich



principes personnels

(1) Pratiquer le design en reconnaissant les impacts des activités humaines parmi
les principaux acteurs de transformation de notre planete;

(2) Pratiquer le design comme une nécessité de transition vers une Terre aux
ressources et a [énergie limitée;

(3) Pratig
(4) Pratic

uer le design comme un acte radical de réduction de la consommation;
uer le design en engageant le moins de ressources possibles tout en visant

un effet de transition maximum;

(5) Pense

r le design comme une pratique centrée sur le territoire;

(6) Mettre le design en politique comme un acte de négocier collectivement

I’habitabi

1té du monde;

(7) Pratiquer le design comme un acte économique d’anticipation des externalités
et des implications que ce que nous concevons.



merci !

email : gauthierroussilhe@protonmail.com
twitter : @ AsWalterRobin



