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les bagages 
du design
économie, industrie tech, 
modernité, climat, ...

climats incertains, conflits, 
transition, low tech, ...

les destinations 
possibles



“Le design sert à maintenir ou 
améliorer l’habitabilité du monde.” 

le but de la pratique du design

Alain Findeli



faire les bagages 
(du design)



Le design est avant tout 
une activité économique.

bagage n°1



consommation = 
croissance économique = 
augmentation des richesses = 
investisssement/redistribution = 
maximisation du bonheur général

modèle macroéconomique classique



“Le design est centré sur l’humain” 
1er mythe économique du design



“Le design est centré sur l’humain” 
L’humain qu’utilise le design est une persona 
économique rationnelle qui optimise ses échanges 
pour maximiser son bonheur (homo oeconomicus).

1er mythe économique du design





“Les ressources sont illimitées” 
2ème mythe économique du design



“Les ressources sont illimitées” 
Les ressources sont “données par la Nature” et sont 
donc à valeur nulle.

2ème mythe économique du design





“Les externalités sont une défaillance 
dans l’activité économique” 

3ème mythe économique du design



“Les externalités sont une défaillance 
dans l’activité économique” 
Pollution, mise en décharge, enfouissement, 
émissions de gaz à effet de serre ne sont pas inclus 
dans les modèles économiques.

3ème mythe économique du design



si externalité positive :
les coûts sont surestimés
et les bénéfices sous-estimés

L’optimum du prix ne peut donc pas être atteint.

si externalité négative:
les coûts sont sous-estimés
et les bénéfices surestimés



Dans quel(s) monde(s) vit 
le design et les designers ?

bagage n°2



un monde qui se réchauffe

Source : GIEC



un monde aux climats 
incertains



un monde dégradé
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un monde qui a perdu 60%  de 
sa biodiversité (faune et flore)

Photo: Michael Nichols/National 
Geographic/Getty Images



un monde qui commence un 
grand cycle de migrations



Source : The Limit to Growth,  the 30-Year Update



Les nouvelles technologies 
nous sauveront.*

*nous n’aurons pas à remettre en cause nos modes de 
vie et permettrons à quelques uns de continuer à vivre 
confortablement grâce à la précarité de milliers  d’autres.

bagage n°3



Nos sociétés (riches et occidentales) se sont 
développées grâce à une abondance énergétique 
et l’exploitation d’autres humains de leur habitat.



La croissance économique est corrélée 
à la production énergétique et donc à 
l’augmentation du CO2.

Source : Enerdata, bilan 
énergétique mondial, 2018



Source : The Shift Project, rapport intermédaire



Source : The Shift Project, rapport intermédaire



Source : The Shift Project, rapport intermédaire



Source : The Shift Project, rapport intermédaire





les destinations possibles 
(pour le design)



Terre avec 
limites

Terre avec 
limites

Monde(s) 
illimité(s)
Monde(s) 
illimité(s)

point de départ (passif) possibles destinations

énergie illimitée, 
idéologie moderne, 
monde(s) abondants,
modèle de croissance,
gestion des risques,
écosystèmes ignorés

énergie illimitée, 
idéologie moderne, 
monde(s) abondants,
modèle de croissance,
gestion des risques,
écosystèmes ignorés

écosystèmes précaires ou 
détruits, modèle post-
croissance, ressources 
et énergie limitées, 
gestion des dégâts et 
adaptation des modes 
de vie

écosystèmes précaires ou 
détruits, modèle post-
croissance, ressources 
et énergie limitées, 
gestion des dégâts et 
adaptation des modes 
de vie



Terre avec 
limites

Monde(s) 
illimité(s)

point de départ (passif)

énergie illimitée, 
idéologie moderne, 
monde(s) abondants,
modèle de croissance,
gestion des risques,
écosystèmes ignorés

écosystèmes précaires ou 
détruits, modèle post-
croissance, ressources 
et énergie limitées, 
gestion des dégâts et 
adaptation des modes 
de vie

étude et proposition de 
pratiques de conception 
pour accompagner vers 
une Terre limitée

zone d’étude

possibles destinations



travailler sur les territoires pour 
s’adapter avec les communautés

vecteur n°1



Rhyl, Pays de Galles, 2013

Photo: David Woodfall



d’importantes défenses côtières pour 
d’importants risques d’inondations



trouver les acteurs locaux pertinents 
et identifier les négociations en jeu



échouer et trouver les territoires 
dans lesquelles on est pertinent et 
disponible



intégrer de nouveaux modèles 
technologiques (low-tech)

vecteur n°2









(1) Remettre en cause les besoins
(2) Concevoir et produire réellement durable 
(3) Orienter le savoir vers l’économie de ressources 
(4) Rechercher l’équilibre entre performance et 
convivialité
(5) Relocaliser sans perdre les bons effets d’échelle
[...]

quelques principes du low tech



réapproprier les outils 
politiques et technologiques

vecteur n°3





Source : Plan C



“Dans une société où la décision 
politique endigue l’efficacité de l’outil, 
non seulement les destins personnels 
s’épanouiront, mais de nouvelles formes 
de participation politique verront le jour.”

Ivan Illich



(1) Pratiquer le design en reconnaissant les impacts des activités humaines parmi 
les principaux acteurs de transformation de notre planète;
(2) Pratiquer le design comme une nécessité de transition vers une Terre aux 
ressources et à l’énergie limitée;
(3) Pratiquer le design comme un acte radical de réduction de la consommation;
(4) Pratiquer le design en engageant le moins de ressources possibles tout en visant 
un effet de transition maximum;
(5) Penser le design comme une pratique centrée sur le territoire;
(6) Mettre le design en politique comme un acte de négocier collectivement 
l’habitabilté du monde;
(7) Pratiquer le design comme un acte économique d’anticipation des externalités 
et des implications que ce que nous concevons.

principes personnels



merci !
email : gauthierroussilhe@protonmail.com
twitter : @AsWalterRobin


